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붙임  제4회 교육 공공데이터 분석활용대회 최종 수상작 결과

□ 데이터 리터러시 분야

구분 제목 (팀명)
수상자

데이터
리터러시
분야

최우수상
(1팀)

사회경제적 격차에 따른

평생학습도 격차 분석

및 해결방안 제시

(EdForAll)
장*영

우수상
(2팀)

교비회계 예결산서를 바탕으로 본 교육불평등
(돼지만두)
김*서, 홍*택

순전입/순전출의 종단적 추이분석
: 우리나라 학생은 어떤 고등학교를

가고 싶어 하는가?

(짱구)
문*연

장려상
(2팀)

SW교육의 지역 간 불균형 분석
(미리내)
김*율

스마트폰 세대의 문해력과

디지털 문해력 문제 탐구
(S.L.)

정*하, 손*유, 김*민

입상
(4팀)

지역별 학생건강정보 데이터를 활용한 청소년
‘키’에 영향을미치는요인예상

(공통분모)
황*윤, 이*은

과밀학급 문제 추이 및 원인분석:
학교급과 행정구역을 중심으로

(앱통통)
이*구, 정*헌

사교육비의 모든 것
(나너우리)
백*은

교육이 부동산에 미치는 영향
(seventeam)
정*준, 송*우
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□ 창업 아이디어 분야

구분 제목 (팀명)
수상자

창업
아이디어
분야

최우수상
(1팀)

우리들의 내일을 비추다, 내비

(진로를 탐색하고 관리해주는 플랫폼)

(브라이트걸즈)

김*은, 이*주

우수상
(2팀)

인공지능 문해력 학습 서비스:

문해력 틈틈이

(아자아자하이장)

이*혜, 장*경, 하*찬

고등학교 소셜플랫폼 그리고 동문 기반의

기부형 크라우드 펀딩

(ALUMN)

김*우, 김*훈

장려상
(2팀)

학교급식에서 실천하는 지속가능한 저탄소

식생활 교육 애플리캐이션

‘탄소 냠냠’

(greener)

김*현, 박*은, 최*규

내 손안에 모든 공부법 : 내공
(SG상상공작소)

박*재, 김*현, 김*형

입상
(4팀)

정.체.성(청소년 개인 맞춤형 올인원

건강 관리 어플리케이션)

(동지미)

김*미, 김*하, 김*지

나는야 지구지킴이
(치earth)

이*은, 정*진

초등학생 자산 관리 이해를 돕기 위한

모바일 App 게임 개발

(즐금)

안*선, 이*희, 최*

홀로그램 프로젝터와 AI를 접목시킨

역사 인물 탐구 시스템

(꿈틀)

신*원, 강*주
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□ 데이터 분석 분야

구분 제목 (팀명)
수상자

데이터
분석
분야

최우수상
(1팀)

초등학교 입학 시점의 지역 이동성
(맹모삼천지교)

손*혜, 구*아

우수상
(2팀)

학교 도서관 취약성 분석 스코어링 모델

제안 및 적용

(도서관구해조)

심*경, 권*민, 조*영

초등학교 수학과 평가 데이터셋의

수집, 분석 및 활용방안

(수평선)

김*린, 이*민, 이*환

장려상
(2팀)

데이터로 본 청소년의 정신건강과

머신러닝을 활용한 위기학생 예측모형

(비온뒤 맑음)

안*연

진학 도우미: 나의 학교는?
(01한 데이터)

김*용, 이*진, 신*원

입상
(4팀)

대학생 진로 유형별 취업에 대한 인식 탐구
(진로노선도)

이*은, 송*지, 김*정

“우리 어디서 놀까?”,

대한민국 어린이 놀이시설 현황

(도시락)

이*서, 전*훈

최근 5년간 초·중등 교육시설의

에너지 사용현황 분석

(석.삼.시)

김*원, 한*미, 정*리

지역 단위 학령기 인구 비율지표의

필요성과 그 활용

(Teaching Papaz)

박*욱, 김*기, 이*찬


