
붙임붙임  분야별 1차 심사 통과작

분야 팀명 작품명

데이터

마트료시카 다문화 학생 교육 활성화

B.D.S 고등학생 자아효능감에 영향을 미치는 변수 연구

S.E.S 학교 보건 현황의 문제점과 해결방안 탐색

데이터 미리내 우리도 알고 싶은 우리의 진학방법 (비평준화vs평준화)

독서를 잘하자 R 프로그램을 활용한 학교도서관 이용 실태 분석

도담도담 대학교를 넘어 스스로 설계하는 나의 진로, 미래교육

가필드 초등학생 체력 향상을 위한 비만도 개선 방안

L & R 학생 건강 체력 증진을 위한 지원 방향

Airplane 고등학교 학제별 학업중단율 및 중단 사유 분석

Dynamite 다문화 가정 청소년 진로 진학 교육

아름다운 동행 특수교육 데이터를 활용한 장애학우의 원활한 학교생활

analysis 다문화 학생의 교육 환경 다양성

eos 급식충 파헤치기

렛 빗 코로나 온라인 교육 양극화 개선을 위한 워드 게임 개발

창업

유티처 공교육 컨텐츠 기반의 개인 맞춤형 인공지능 보조교사

유스쿨 급식 잔반량 개선을 위한 AI 식단관리 프로그램

교(敎)공(共)누림 교육격차를 줄이기 위한 교육용 공공태블릿 서비스

특수학생
행복지킴이

특수학생 대상 교육시설 현황 파악을 통한 취약지역 발굴 및
해결안 도출

DOBBYS 일상의 경험에서 일생의 기록으로

교육평등 교육불평등을 해소하는 자기주도형 공부컨설팅 앱서비스,
입시래더

워킹맘 수요분석과 예측으로 돌봄시설 현황파악, 우선배치 지역선정 및
웹서비스 구현

퀴즈앤스터디 어린 과학 매니아를 위한 비대면 퀴즈학습 플랫폼 aha-Q

소학행 행복도 최대화 알고리즘에 기반한 학생 맞춤형 활동 추천
서비스

디스코 고등학생 여가시간 디지털 매체 사용에 영향을 미치는 요인
탐색

Big Picture 우리아이의 하브루타교육 최적위치 공간 탐색

교육기부단 :
FLEX 청소년 건강 증진 어플 : 놀아라

아이지킴이 어린이집/유치원 안전사고 예방을 위한 플랫폼

어울림 다문화 - 한문화를 연결하는 교육 플랫폼


