
디지털시민을위한

디지털리터러시격차해소방안

김양은 (서강대학교미디어커뮤니케이션대학원)
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출처 : KISO Journal, http://journal.kiso.or.kr/?attachment_id=906의 내용을 토대로 수정 및 재구성

http://journal.kiso.or.kr/?attachment_id=906
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이용자

미디어

(기술)
교육

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•
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http://www.gov.uk/goverment/groups/uk-council-for-child-internet-safety-ukccis
https://www.commonsense.org/education/
http://www.webwewant.eu/
http://www.empowerme-project.eu/
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사회적공감 민주적의사결정

사회참여 비판적성찰

디지털시민의공동체복원

미디어&디지털 리터러시교육을통한디지털시민성

책임있는환경조성
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접근 정보 연결 권리
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✓

✓

✓

✓

✓

✓

✓
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정부-사회-교육기관의 연결과 협업

✓

✓

✓

✓

✓



17

방향성

조율과협력

지속성다양화

공유와연계

미디어 & 디지털 리터러시 교육 지원을 담당할 컨트롤타워 설립

•

•
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✓

✓

✓

✓

✓

✓
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국가 수준의 동일한 지향점을 갖춘 합의된 역량 프레임을 갖고 있는가? 

•

※ 미디어& 디지털 리터러시관련용어의혼용: ‘미디어교육’, ‘미디어리터러시’, ‘디지털리터러시’, ‘디지털소양’, ‘게임리터러시’, ‘뉴스리터러시’, ‘데이터리터러시’, 

‘디지털역량’,  ‘지능정보윤리’, ‘사이버윤리’, ‘정보통신윤리’, ‘미디어정보리터러시’등다양한용어들이혼용되어사용됨

•

•

✓ 프레임워크 예시(안)

주도적

리터러시

균형적

리터러시

시의적

리터러시
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캐나다: 접근에서 참여로 (2022)

•

•

•

•

•

•

•

•

•

온라인 미디어 리터러시 전략
(Online Media Literacy Strategy)

•

•

•

•

•
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디지털 시민을 위한 역량을 어떻게 설계할 것인가? 

•

•

•

•

✓

• 개인의 역량 발전 VS 시민으로서의역할과 의무 VS 생활로의 연결
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소외, 차별 배제 없는 생애주기 미디어&디지털 리터러시 교육 설계 필요

•

•

개인적수
요에맞춘

다양성

선택과지
속을위한

차별성

격차해소와
생애주기를
위한

보편성
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• 개인의생애주기와미디어 사이클을고려한미디어 생애주기모형 설계필요
• 미디어생애주기 설계를위해서는 (1) 생애주기별미디어경험 및 이용행태, (2) 생애주기별미디어 수요, (3) 미디어에기반한 생애
주기 세분화 등 필요

유아 초저 초중 초고 중학교
고등
학교

청년기 장년기 중년기 노년기
초고령
기

✓ 미디어 중심 생애주기 재설계 구조(안)
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미디어 & 디지털 리터러시 교육의 새로운 지형도 구축

•

•

•

•

•

자료: https://medialukutaitosuomessa.fi/mediaeducationpolicy.pdf(최종 검색일 : 2022년 9월 15일)
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미디어 리터러시 교육과 관련된 공유 자원의 협력체계 구축

•

•

•

✓

•

•

•
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미디어 & 디지털 리터러시 자원의 연결과 지원

•

•

•

•

➢

➢

➢ ➢
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시민을 위한 디지털 시민 역량을 위한 인프라 제공을 위한 고민

•

•

•

•



30

✓

✓

✓

✓

✓

✓

https://www.kmle.or.kr/


